
Le programme clés en main pour apprendre à 
développer des projets en groupe 

et s’engager pour l’avenir

Un dispositif 100% français développé par

3ème / Lycée / Supérieur



Développer de nouvelles compétences pour faire face à la 
transformation des métiers

Favoriser l’apprentissage par le faire et en
mode projet pour lutter contre le décrochage

Promouvoir une autre vision de l’entreprise avec des 
notions de diversité et d’impact positif

notre point de départ



Favoriser l’esprit entrepreneurial et le sens de l’engagement

Mettre en application concrète les savoirs de l'école

Se découvrir, ses motivations, prendre confiance en soi

S’initier à la création d’entreprise, découvrir ses métiers

pourquoi mettre en place Starlab ?

Développer les compétences transverses (“soft skills”)



comment ça se passe ?

Un parcours en 5 étapes :

Monde 1
TROUVER UNE IDÉE

FORMER UNE ÉQUIPE

Monde 3
IDENTIFIER SES 

RESSOURCES

Monde 5
PITCHER SON PROJET

Monde 2
CONNAÎTRE SON 

MARCHÉ

Monde 4
TRAVAILLER SA COM’

Une semaine

Un mois

Un semestre



Websérie
WebApp 

Certification 
Sorbonne 

Entrepreneur 

Ressources 100% clés en main

Possibilité e-
mentoring

Alternance séances en 
autonomie et en classe

un bouquet complet de ressources



Concepts clés

Sur le principe de la classe inversée, les élèves assimilent les 

principales notions en autonomie

Missions supplémentaires à réaliser, 
badges à gagner

Espace collaboratif par groupe d’élèves

Espace de suivi enseignant

Formats variés: vidéo, quiz, texte, activités pratiques



En session de groupe, les élèves avancent concrètement sur leur
projet et créent un lien fort entre eux et avec leur enseignant

Travail en groupes sur des projets de leur choix

Séance de e-mentoring durant le parcours

Développement des compétences transverses : 
collaboration, créativité, communication, empathie, ...

Possibilité d’enrichir le programme avec des activités
externes (fablab, visites d’entreprise, ...)

Retour sur les principales notions vues en autonomie



Une mise en place simple pour un déploiement à grande échelle

Nous formons et accompagnons les enseignants

Nos ressources sont 100% clés en main et maximisent l’engagement

La prise en main est très simple, sans pré-requis en économie/gestion

Avant lancement nous mettons en place des webinaires pour expliquer la solution, partager 
les meilleures pratiques, etc. Et bien sûr nous restons à vos côtés tout au long du projet !

La solution est prise en main en moins d’une heure par les élèves et les enseignants. De plus, 
Startlab est une initiation à la démarche de création de projets – mini-entreprise ou projet 

associatif. Nous abordons des notions d’économie accessibles et utiles à tous.

Nous fournissons toutes les ressources nécessaires pour que les enseignants puissent se concentrer 
sur le développement des élèves et la construction de la dynamique de groupe. Nos ressources 
s’appuient sur la « gamification » et la vidéo pour rendre l’apprentissage plus ludique et plus efficace. 

Nous proposons un accès facilité via le GAR et l’ENT
Les élèves et enseignants se connectent via leur ENT/GAR. Nous sommes en strict respect 

de la RGPD et nos serveurs sont hébergés en France.

Startlab est un dispositif qui va au-delà de la classe
Dès l’année scolaire 2021/2022, les élèves auront l’occasion de participer au challenge « Startlab x Sorbonne Entrepreneur » 
avec finale et remise des prix à la Sorbonne. Une manière supplémentaire de stimuler l’engagement.



Un impact pédagogique significatif tant au niveau des compétences
que des aspiration

4,6/5J’ai appris des choses nouvelles 
pendant le parcours

Je vais pouvoir réutiliser ce que j’ai 
appris dans mes cours ou dans mes 
projets personnels 

4,3/5

4,2/5
J’ai acquis un bonne connaissance de 
ce qu’est une entreprise ou une 
association et son fonctionnement

Je sais ce qu'est le développement 
durable et ce que je pourrais faire 
pour y contribuer.

Je pense être plus capable de trouver 
des solutions originales à des 
problèmes de notre société.

Avec la préparation orale, je n'ai pas 
peur de m'exprimer devant les autres.

3,7/5

4,3/5

4,2/5

Je me sens plus à l'aise à travailler sur 
un ordinateur ou une tablette.

Startlab m'a donné de nouvelles 
idées pour mon avenir. 3,4/5

4,1/5

Mesure réalisée en mai sur un échantillon de 4 établissements



Ils en parlent mieux que nous …

« Un super kit pédagogique ! 
J’aurais aimé redevenir “élève” 
cette semaine ! » - Enseignant

« Un programme très stimulant pour les élèves et les 
enseignants. Cela permet d’améliorer des compétences telles 
que l’oral, la bureautique et la connaissance de l’entreprise. » -

Enseignante

« Ce programme a ouvert à ma fille d'autres perspectives. Elle a 
découvert d'autres disciplines qui l'intéressent à présent.»  -

Parent d’élève

« Chaque jour en rentrant, j’avais le 
sentiment d’avoir appris plein de choses. » 
- Elève

« Startlab offre une valeur ajoutée fortement 
différenciante : intégration des mécanismes de jeu 
dans l’apprentissage, ergonomie aboutie, place 
majeure accordée au travail collaboratif. » -
Responsable d’établissement



Une solution déjà utilisée largement

Les principaux 

cas d’usage

Ils nous 

soutiennent déjà

> LEGT : Sciences Economiques et Sociales

> Voie professionnelle : mise en place du chef d’œuvre et initiation à 

l’entrepreneuriat (terminale)

> Options technologiques : STMG et STI2D notamment

> BTS : travail en mode projet, initiation à l’entrepreneuriat

> Centres de formation et insertion : initiation à l’entrepreneuriat, travail collaboratif

> Collège : complément stage d’observation, EPI 



Merci !

contact@startlab-education.com

maxime@fastlane-education.com

www.startlab-education.com



la webApp

Une webApp avec :

un espace enseignant

un espace élève

Gestion des projets
Avancement du parcours
Valorisation du travail
...

Appropriation des notions clés
Suivi du projet grâce au 
business plan
Approfondissement grâce aux 
missions
...



Les missions

Découvrir des métiers Tester ses connaissances Approfondir et consolider



la websérie

Une websérie 

5 épisodes 

5 tutos 
Faire un brainstorming

Réaliser une étude de marché

Construire son budget

Créer un plan de com’

Faire un Business Plan



la certification

Certification 
Sorbonne Entrepreneur
en fin de parcours

À valoriser sur 



le e-mentoring

Une session de e-mentoring
de 45 minutes...

… avec un·e entrepreneur·se ou 
un·e étudiant·e du master 
Entrepreneuriat et Innovation 
de la Sorbonne



les ressources

Des ressources clés en main

… des supports 
de séances en 

classe … des activités et 
des fiches

… des fiches 
pédagogiques 

pour l’enseignant


